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LA EDUCACION en el SIGLO XXI

INTRODUCCION

En la actualidad la disponibilidad de informacién ha llegado a una
enorme escala, pero el aprovechamiento de la misma es un desafio
aun pendiente. Ya en 1987 (1) en un Foro de la Organizacién Mundial
de la Salud (OMS) se afirma que la informacién es (til en la medida
que sirva como producto para la accion.

Las nuevas tecnologias facilitan la gran difusién de la informacion en
varias areas tematicas y se ha transformado en una herramienta
eficaz para el aprendizaje. En un mundo donde los cambios son la
regla, quedarse igual es retroceder. Las nuevas Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciéon (TIC) han logrado que la busqueda de la
informacién que antes nos llevaba semanas o meses, hoy nos
permita hacerlo en minutos u horas.

En Medicina esta situacidon no es la excepcién, la informacion es
abundante, muchas de ellas de excelente calidad, pero, su esperada
consecuencia, la mejoria en los cuidados de la salud no se ha visto
reflejada en la misma dimensién (2). Ya 1996, el entones Director de
la Organizacién Panamericana de la Salud (OPS), George Alleyne (3)
afirmaba que el uso apropiado de la informacién es el mas poderoso
instrumento para cambiar las practicas en los cuidados de la salud.

Diferentes factores, econdmicos, culturales, religiosos han sido
algunos de los obstaculos que existen para implementar programas
que incluyan intervenciones demostradamente beneficiosas por la
evidencia y poder rechazar aquéllas demostradamente inefectivas o
perjudiciales.

Es cierto que el acceso a las nuevas tecnologias esta asociado al
ingreso econdémico, nivel educativo, género y etnia (4) asi como la
penetracion de la conectividad telefénica (5).

Pero, creemos que el problema central es no reconocer la necesidad
de un cambio y si la reconocemos, nos cuesta adaptarnos. Estamos
muchas veces ligados fuertemente a nuestro pasado y nos negamos a
entender que en el siglo XXI lo Unico permanente es el Cambio.
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LA INVESTIGACION en EDUCACION

Hemos tomado como documento base el proyecto Supporting
Internacional Networking and Cooperation in Educational REsearch
(SINCERE) que tiene como propésito contribuir a la cooperacion entre
Europa, Latino América y Sudeste Asiatico en el area de la educacioén,
entrenamiento y aprendizaje a largo plazo.

Previo a la implementacion del proyecto es necesario analizar la
situacion actual, consultar con los interesados, identificar los factores
positivos y los negativos para finalmente establecer el mapa de ruta
(Roadmap) y su validacion (6,7). Conocer y entender los nuevos
paradigmas del mundo moderno es clave para el éxito del proyecto.

Principales Objetivos de SINCERE de Roadmap

a) Explorar las necesidades de la sociedad para dirigir la investigacién
educacional en el futuro.

b) Proveer una plataforma de discusién y proponer estrategias para la
colaboracién de la investigacién en educacion entre Europa, América
Latina y Asia.

c) Formular recomendaciones para futura colaboracion internacional.

Poblacion objeto

a) Comunidades de Europa, América Latina y Sud este Asiatico.

b) Disefio sobre orientacidon, implementacion y evaluacién en la
agenda politica, en el campo de la educaciéon, entrenamiento y
aprendizaje a largo plazo.

c) Poblacién interesada: sociedad civil, estudiantes representativos,
sindicatos, politicos, maestros, entrenadores y todos aquéllos
interesados en beneficiar directa o indirectamente la investigacidn
educacional.

Escenarios para el aprendizaje

Pareciera que hay consenso sobre la necesidad de dramaticos vy
urgentes cambios en metodologia de la educaciéon que respondan a
los nuevos paradigmas y responder a la demanda (8).

Varios son los escenarios estudiados por diferentes instituciones y
algunos de ellos ven un futuro incierto para América Latina y Caribe
en la préxima década (9) en materia de educacion debido a que la
globalizacion econdémica y cultural puede tener un negativo impacto
en la Region incrementando las inequidades y la exclusion social.
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SINCERE (Roadmap for Internacional Educational Research)
categoriza 4 escenarios para el aprendizaje. Dos de ellos ser
innovadores y pro-activos (10) y los otros 2 manifiestan su “inercia”
(11) ante el cambio. A su vez cada uno de ellos y 2 son innovadores
0 pro-activos, pero a su vez cada uno de ellos pueden tener
contextos diferentes.

Escenario 1 - FORMACION del FUTURO (Babelog) - Es innovador,
pro-activo promueve el didlogo, el cambio, es interactivo, las
ocasiones de aprendizaje pueden hacerse en cualquier momento y
en cualquier lugar virtual o fisicamente gracias a las nuevas
tecnologias. Promueve el aprendizaje a largo plazo y en varias
dimensiones (pedagdgicas, econdmicas, tecnoldgicas, institucionales)
Permite incrementar los conocimientos de la sociedad, a través de la
difusion de conocimientos practicos y nuevas tecnologias y promueve
colaboracién internacional. Hay MAS COLABORACION QUE
COMPETENCIA.

Factores inhibitorios: Disminuye la cooperacion internacional por
conflictos y rechazo a modelos occidentales.

Escenario 2 - ADAPTACION al CAMBIO (Civitas) - Es innovador,
conocen el cambio, pero su objetivo es mejorar el perfil y relevancia
del contexto. Adaptan intervenciones muchas veces tempranamente
pero tienden a acortarse con el tiempo. Los cambios provienen de
necesidades emergentes, o responden a nuevos actores dentro de la
investigacion educacional o a exigencias puntuales de los gobiernos o
sociedad civil. Son CAMBIOS a CORTO PLAZO, que responden a
EXIGENCIAS ESPECIFICAS.

Factores Inhibitorios: Comportamientos burocraticos y/o redes
sociales no sustentables.

Escenario 3 - ENTIENDEN el CAMBIO (The Monad) - Inercia.
Conocen el cambio pero no actian ya sea por no aceptar
innovaciones internacionales, no aceptar el multiculturalismo, o
sentirse amenazados por la globalizacién. No favorecen el didlogo ni
tampoco integran el aprendizaje formal e informal. Declinan a la coo-
participacion, carecen de infraestructura de investigacién, habilidades
y competencias en el area de trabajo. No creen que los CAMBIOS
sean NECESARIOS y se limitan a EDUCACION FORMAL.

Factores Inhibitorios: Incrementan recursos para educacion en areas
pobres.

Escenario 4 - RECHAZAN el CAMBIO (Mc-Learn) - No conocen el
cambio. Ponen un fuerte énfasis en la cantidad en vez de la calidad..
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Continuan con la agenda del pasado y repiten la frase “siempre lo
hemos hecho de esta forma” y mantienen la actitud de negar los
factores de cambio. Se esfuerzan en sobrevivir. No se abren a las
novedades, defienden la preservaciéon de la tradicién. Son VICTIMAS
del CAMBIO. Hay MAS COMPETENCIA que COLABORACION.

Factores inhibitorios: Instituciones publicas reaccionan negativamente
y gobiernos nacionales y/o locales promueven la investigacion
educacional, y que la poblaciéon que rechaza el perfil conservador de
la ensenanza.

Estos 4 diferentes escenarios con sus distintos enfoques se presentan
en forma resumida en la siguiente tabla:

Escenario 1 - Babelog Escenario 2 - Civitas
Innovador - Planifica para el Innovador - Se adapta al cambio
futuro a Largo Plazo y en varias tempranamente y se diluye en el
dimensiones. corto plazo.

Mas Colaboracion que Tienden a mejorar el perfil y la
Competencia relevancia en el contexto del

aprendizaje

Escenario 3 - The Monad Escenario 4 - Mc-learn

Inercia — Conoce el cambio, pero | Inercia — Desconoce el cambio.
no cambia Es victima del cambio.

Limitado a la educacién formal Mas Competencia que
Colaboracién

VALIDACION de SINCERE Roadmap

Para validar el Proyecto se realizd un cuestionario que incluyé 119
respondientes de los cuales 48% fueron de América Latina, 38%
de Europa y el resto de Africa, Asia, Australia y Norte América.

Las preguntas fueron cuantificadas entre 1 (no importante) y 5
(extremadamente importante). Las preguntas estuvieron
relacionadas con la importancia para entender el cambio (7
preguntas), para adaptarse al cambio (7 preguntas) y para
planificar al futuro (9 preguntas). Estas, pueden ser visualizadas
“on line” en las siguientes direcciones
http://freeonlinesurveys.com/

http://www.scienter.org/sincere .
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Se realizd en puntaje promedio de las respuestas y su nivel de
concordancia entre los participantes.

RESPUESTAS (ranking de promedios)

Las principales acciones propuestas para ENTENDER LOS
CAMBIOS y en relacion con el porcentaje promedio fueron en
orden decreciente:

-Explorar el ambiente de aprendizaje mas alld de la educacidn
formal.

-Promover el conocimiento y transferir las mejores practicas.
-Adicionar investigacién sobre la educacidon de maestros.
-Investigar las teorias relevantes.

-Promover asociaciones internacionales y conferencias.
-Desarrollar acciones de monitoreo y observacion.

-Incrementar estudios longitudinales comparativos.

Las principales acciones propuestas para ADAPTAR LOS
CAMBIOS fueron en orden decreciente:

-Establecer pares para cooperacién internacional.

-Fortalecer la revision critica de investigacion en educacién.

-Abrir la investigacién internacional en el mundo.

-Desarrollar investigaciones meta-educacionales.

-Adoptar autonomia en investigacion en los institutos.

-Trazados de fundaciones para estandares y pruebas de
referencia.

-Estimular recursos econdmicos para infraestructura.

Las principales acciones propuestas para FORMAR el FUTURO
fueron en orden decreciente:

-Mejorar la diseminacién, transferencia y valorizacién de la
investigacion.

-Mejorar la coordinacién en investigacion educacional.

-Colocar la investigacidon en educacion en la agenda politica.
-Promover debates sobre valores éticos en educacion.

-Incluir la investigacion educacional en el aprendizaje.

-Integrar actores de la sociedad en varias etapas de la
investigacion.

-Crear una red de investigacién educacional de hipotesis
innovadoras de relevancia.

-Desarrollar cambios en el manejo del proceso de aprendizaje a los
responsables de la educacién.
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Las 4 preguntas subrayadas fueron calificadas como
extremamente importantes de acuerdo con el promedio general.
Una corresponde para entender los cambios, 1 para adaptar los
cambios y 2 para formar el futuro.

RESPUESTAS (Nivel de Concordancia)

Las respuestas fueron calificadas con su puntaje promedio y por su
nivel de concordancia y con ambos parametros se definieron 4
categorias de respuestas que se consideraron prioritarias.

RESPUESTAS PRIORITARIAS (Promedio + Concordancia)

Prioridad 1 - Alto Promedio y Alta Concordancia (CONSENSO en
Acciones Importantes)

-Mejorar la diseminacién, transferencia y valorizacion de la
investigacion.

-Mejorar la coordinacién en investigacion educacional.

-Explorar el ambiente de aprendizaje mas alld de la educacién
formal

-Establecer pares para cooperacién internacional.

-Colocar la investigacidén en educacion en la agenda politica.
-Adicionar investigacion sobre la educacién de maestros.

Prioridad 2 - Alto Promedio y Baja Concordancia (NO
CONSENSO)

-Fortalecer la revision critica de investigacidon en educacion.
-Promover el conocimiento y transferir las mejores practicas.
-Promover debates sobre valores éticos en educacion.

-Abrir la investigacién internacional en el mundo

-Incluir la investigacion educacional en el aprendizaje.

Prioridad 3 - Bajo Promedio y Baja Concordancia (No
CONSENSO)

-Promover asociaciones internacionales y conferencias.
-Integrar actores de la sociedad en varias etapas de la
investigacion.

-Desarrollar acciones de monitoreo y observacion.
-Trazados de fundaciones para estandares y pruebas de
referencia.

-Integrar actores de la sociedad en varias etapas de la
investigacion.
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-Crear una red de investigacion educacional de hipétesis
innovadoras de relevancia.
-Estimular recursos econdmicos para infraestructura.

Prioridad 4 - Bajo Promedio y Alta Concordancia (CONSENSO en
Acciones No importantes).

-Desarrollar cambios en el manejo del proceso de aprendizaje a los
responsables de la educacién.

-Investigar las teorias relevantes.

-Desarrollar investigaciones meta-educacionales.

-Adoptar autonomia en investigacion en los institutos.

-Desarrollar cambios en el manejo del proceso de aprendizaje a los
responsables de la educacién.

COMENTARIOS

La investigacién en la metodologia de la educacién, es una
herramienta importante para optimizar el aprendizaje.

Las nuevas tecnologias nos hacen ser optimistas en este aspecto,
pero debemos considerar que existen factores inhibitorios que
retrasan el logro de este propdsito. Lo que si es evidente, es que
el cambio existe y si no nos adaptamos al mismo, vamos a
retroceder.

Lo primero a lograr es que la familia y la sociedad adquieran
conciencia de la importancia de la educacidon y entrenamiento para
integrarse y acompanar los profundos cambios de la moderna
civilizacién.

Las agendas politicas, cientificas y econdmicas deben respaldar y
colaborar en la implementacion de efectivos programas
educacionales y adaptarlos a las necesidades, prioridades vy
caracteristicas de la poblacién objeto.

Latino América y Caribe tiene 10% de analfabetos (mayores de
15 afios) o sea casi unos 40 millones con rangos entre paises
entre 2% y 45%. Vivian bajo la linea de la pobreza entre los afios
1998 y 2002 en los paises entre 3% y 50% de ellos.

El uso de internet se ha multiplicado geométricamente. Entre el
2000 y 2005 se pas6 en Latino América de 17 millones de usuarios
a 51 millén y el mayor acceso esta en Brasil, México y Argentina y
dentro del mayor porcentaje de penetracion en paises del Cono
Sur Uruguay, Chile y Argentina.
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El desafio que planea el proyecto SINCERE (Roadmap for
Internacional Educational Research) de planificar para el futuro es
trascendente. Politicos, investigadores, académicos, economistas,
lideres comunitarios deben tomar conciencia de que adaptarse al
cambio en una necesidad para integrarnos y no aislarnos.
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